
Contenu du jeu « Danger à Pompéi »  

Basé sur des données historiques et archéologiques exactes  

 

Principales compétences historiques : 

• Situer Pompéi dans l’Histoire romaine 
• Employer des notions historiques pour connaître la vie quotidienne des Romains 
• Comprendre les caractéristiques de l’urbanisme dans les villes antiques 
• Utiliser des textes à contenu historique et acquérir un vocabulaire spécifique 
• Utiliser une iconographie appropriée de lieux et d’objets d’époque romaine  
• Comparer des œuvres d’art romaines  

 

Principales compétences géographiques : 

• Situer Pompéi dans sa région 
• Se repérer sur la carte de Pompéi  
• Choisir un itinéraire sur la carte et dans le « monde » du jeu en 2D 
• Repérer les signes avant-coureurs d’une éruption volcanique et les phases d’une éruption plinienne 
• Comprendre les conséquences d’une éruption sur un site urbain et sur sa population  

 

 

 



1e partie du jeu :  Vie quotidienne à Pompéi avant l’éruption 

Thèmes Quêtes principales  (lieux)  Quêtes secondaires (lieux) Points intérêt (lieux) 
Religion et 
mythologie 

Le rituel (Domus I) 
Rituel aux Mânes et aux Lares  

Les dieux romains 
(Decumanus) 

Les 12 travaux d’Hercule 
(Decumanus) 

 Disparitions sur le Forum  
Augure et divination, oTrande à Apollon, 
culte à l’empereur 

 Le mythe de la Méduse 
(Meridionalis) 

   La légende de la fondation de 
Rome (Decumanus) 

   Les sculptures incluant des dieux 
(Forum) 
 

Métiers Pain parfait au Pistrinum   
(Septentrionalis) 
Fabrication du pain avec moulin et four 

La Fullonica /blanchisserie 
(Decumanus) 

Boutiques (pas des points d’intérêt 
mais achats dans decumanus) 

 Panique à la Caupona /thermopolium  
(Decumanus) 
Alimentation dans un fast food 

 Le garum (Decumanus) 
L’huile d’olive (Decumanus) 

 Disparitions au Forum  
Activité commerciale 

 Commerce lointain (Forum) 

   L’armée 
(Meridionalis) 
 

Education  A l’école 
(Decumanus) 

A l’école 
(Decumanus) 

   Jouets et jeux (Domus) 
Eau Panne aux Thermes (Septentrionalis) 

ChauTage/ Alimentation eau 
Les fontaines 
(Septentrionalis) 

L’eau à Pompéi 
(Château d’eau/Septentrionalis) 
 



Art Pain parfait au Pistrinum (Septentrionalis) 
Découverte de fresques (de 3 domus)  

Le temple de Jupiter 
(Forum) 

Petit cours d’Architecture 
(Forum) 

  Fabrication des mosaïques 
(Septentrionalis) 

Mosaïques célèbres 
(Septentrionalis) 

   Fresques célèbres   
(Septentrionalis) 

   Sculptures célèbres (Forum) 
   Dans les rues (Decumanus) 
Loisirs Accident au Théâtre (Meridionalis) 

Les 3 parties du théâtre 
Les sortes de spectacles / Les décors 

Sanum corpus 
/les sports à la palestre 
(Meridionalis) 

Spectacle à l’Odéon 
(Meridionalis) 

 Panne aux Thermes (Septentrionalis) 
Salles, bains et soins 

  

 Parier à l’Amphithéâtre  (Meridionalis) 
(dernière quête) 
Combats de gladiateurs et paris 

  

 Préparation du banquet  
(Macellum et Domus II)  
Achats, menu, triclinium et tenue de la mère  

  

Politique et 
Société 

Disparitions au Forum  
Activité politique : élections 

 On vote 
(Forum) 

   Dans la basilique (Forum) 
   Les clientes (Domus) 
   Sculptures incluant hommes 

politiques (Forum) 
  La hiérarchie de la société 

(Meridionalis) 
Les esclaves 
(Meridionalis) 

  Les gra2iti (Decumanus)  
 Toutes les quêtes  

Ambiance du lieu et du public  
  



Histoire de 
Pompéi  

Au fil des quêtes… 
Sous-jacente en permanence  

 Un peu d’Histoire 
(Decumanus)  

Géographie/ 
Urbanisme 

Carte de Pompéi 
Dans le monde : Place centrale, temples et 
monuments, lieux publics de loisirs, 
magasins et ateliers, rues et portes de la 
ville, habitations. Rivière. 

 Pompéi, où est-ce ? 
(Decumanus) 
 

Eruption Caupona/thermopolium (Decumanus) 
Signes avant-coureurs dialogues clients 

 L’éruption 
(Meridionalis) 

 Toutes les quêtes   
Evocation de signes avant-coureurs 

 Les moulages 
(Meridionalis) 

 2e PARTIE DU JEU    
 

2e partie du jeu :  Sauvetages des amis et Fuite vers la porte Sarno pendant l’éruption 

Obstacles à surmonter (Meridionalis et Decumanus) : 

- Explosion  
- Cendres, fumée et étouTements 
- Lapilli et eTondrements 
- Flammes et incendies 
- Rues et portes impraticables 
- Voleurs 
- Nuée ardente 
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ANNEXE : Tableau détaillé des quêtes principales : 



QUETES 
principales  
(lieux) 

Le rituel 
Domus I 
 

Disparitions 
sur le Forum  
 

Pain parfait au 
Pistrinum   
Septentrionalis 
 

Préparation 
du banquet  
Domus II 
 

Panique à la 
Caupona   
Decumanus 
 

Panne aux 
Thermes  
Septentrionalis 
 

Accident au 
Théâtre  
Meridionalis 
 

Parier à 
l’Amphithéâtre   
Meridionalis 
 

Religion et 
mythologie 

Rituel aux 
Mânes et aux 
Lares 

Augure et 
divination, 
o>rande à 
Apollon, culte 
à l’empereur 

  Fresque du 
laraire 

   

Métiers  Marchands Fabrication du 
pain  

Vendeur 
poisson 

Alimentation 
courante 

Technicien 
hydraulique 

Acteurs Gladiateurs 

Eau Bassins     Chau>age/ 
Alimentation 
eau 

Jets d’eau  

Art Décorations 
domus 

Architecture 
monumentale  
Statues 

Fresques (de 3 
domus) 

   Architecture: 
Les 3 parties 
du théâtre 
Les décors 

Architecture: 
Gradins et arène 

Loisirs  Flâner  Menu de 
fête, tenue 
de la mère 

 Bains et soins Sortes de 
spectacles 
sur scène  

Combats et 
paris 

Politique et 
Société 

Famille 
patricienne 

Candidat 
Elections 

Artisan Maîtresse et 
esclaves 

Commerçant Clients 
importants 

Spectateurs 
et Acteurs 

Gladiateurs 
Envoyé de 
l’empereur  

Urbanisme Habitation 
d’un riche 

Place centrale, 
temples et 
monuments 

Atelier  
Rues  

Marché 
Salle à 
manger 
privé 

Un fast food ! Un spa ! Lieu de 
spectacle 

Lieu de 
spectacle 

Eruption Tremblement 
terre 

Prédictions  Âne échappé  Evocation de 
plusieurs 
signes avant-
coureurs 

Manque d’eau Chute 
d’objet 

Début éruption 

 


