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IRA A HARVARD POUR ETUDIER | PAR UN ATTENTAT, «CHARLIE
DES CERVEAUX IN VITRO s | HEBDO» NE PLIE PAS » -

DU MONDE AUSSI DANS LA REGION

LES BELLES FETES DES STATIONS D’IC!

Suite a la neige tombée sur le massif jurassien le 23 décembre dernier, les locations de vacances et remontées mécaniques de
La Cote ont été prises d’'assauts parles amateurs d'or blanc. Seule la Trélasse tire un bilan trés mitigé de cette quinzaine.P5

UN JEU POUR LHISTOIRE

DE ROLLE AU DERNIER JOUR DE POMPES

VY d[s] '} Cinquante éléves du Rosey ont créé un jeu vidéo, accessible gratuitement, pour s |mmerger au caeur
de I’Antiquité juste avant que la cité romaine ne se fige pour |'éternité. P 3

GLAND PHILIPPE
HAUSSAUER, LE VOYAGE
JUSQU'AU THERTRE

Ex-directeur d'agence de voyages,
le Glandois vit sa derniére saison en
tant que directeur artistique du

Théatre de Terre Sainte. Portrait. P7T ERE L

NATURE DE MYSTERIEUSES
SOUCOUPES ONT TAPISSE
LE LAC DES ROUSSES

Suite a un phénoméne météorologique
peu courant, des cercles de neige sont
apparus le 29 décembre, apportant une
touche féérique au paysage. P 3
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UN JOUR SUR LA COTE

Vivre le dernier jour de Pompéi,
grace a des eleves du Rosey

(/889 Coachés par Anne Gudin, ex-directrice de I'Institut du Rosey, cinquante éléves ont pris part a la création

d'un jeu vidéo sur le dernier jour de Pompéi. Il est désormais accessible gratuitement:

PAR MAXIME MAILLARD

rouver des poulets sa-
crés dans le forum; pa-
rier sur les gladiateurs
dans l'amphithéatre;
réparer une panne d’eau dans
les thermes: telles sont quel-
ques-unes des énigmes qui ja-
lonnent «Danger A Pompéi». Ce
jeu vidéo sur iPad, iPhone et
MacBook a été congu, dessiné
et réalisé par une cinquantaine
d’éléves de 10 a 16 ans de I'Ins-
titut Le Rosey, école privée in-
ternationale basée a Rolle.
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Quand j'ai quitté la direction
de I'école en 2020, j'ai

eu davantage de temps pour
transmettre ma passion

de I'histoire de i'Antiguite.”

INITIATRICE DU JEU VIDEO
«DANGER A POMPEI»

IIs ont été accompagnés dans
cette aventure par I'ex-direc-
trice de I'établissement, Anne
Gudin, puis, dans un second

1. temps, par le studio bullois

DNA, spécialisé dans le déve-

| loppement de «serious games»

(jeux sérieux), qui marient
plaisir ludique et visée pédago-

gique.
«Quand j’ai quitté la direction
de l'école en 2020, jai eu
davantage de - temps pour
transmettre ma passion de
Ihistoire de ’Antiquité, une
matiére que j’ai adoré ensei-

——————

Flavius (le héros au masculin) en pleine course a travers le péristyle (cour a ciel ouvert) de la maison familiale, ol commence «Danger a Pompéi». or

gner aux élévesy, explique
cette passionnée de la civilisa-
tion gréco-romaine. L
La vérité historique d’abord
Le sujet de ce jeu en 2D - les
derniéres heures de la cité ro-
maine - s’est imposé presque
de lui-méme: «Pompéi, c’est
fabuleux, parce que cette ville a
été figée dans le temps par
I'éruption du Vésuve, ce qui a
permis aux archéologues de
découvrir une cité dans un état
de conservation remarquable.»

Le souci de la vérité historique”
et archéologique a d’ailleurs
présidé a I'élaboration des dé-
cors et de 'intrigue. Au fil de sa
progression, le personnage
principal, vétu d’une tunique
de lin et de sandales de cuir, dé-
couvre la vie quotidienne des
Romains, prend part a des ri-
tuels, arpente les rues animées
d’échoppes et de marchands,
s’enquiert auprés des habi-
tants afin de résoudre les énig-
mes. |
«Méme son pére, Quintus Sabi-

nus, a vraiment existé! Le jeu
est truffé de détails véridiques.
Par exemple, dans le forum, on
retrouve les deux étages de
portiques avec leurs colonnes
tantét doriques, tantdt io-
niques.» Un célébre bas-relief
illustrant un sacrifice de tau-
reau; mouton et cochon a été
fidélement retracé, rendant
Iexpérience du joueur aussi
instructive que distrayante.

La musique aussi

. Lancé durant I'hiver 2022 par

un brainstorming, avant un
week-end de visite sur place en
avril 2023, le processus de créa-
tion a ensuite été réparti entre
différents groupes de travail.

«Certains ont planché sur le
script, d’autres sur le gra-
phisme, le game design ou en-
core la musique, composée de
A 37 par cinq éléves qui ont au
préalable fait des recherches
sur les instruments et les tona-
lités de I'époque.» A cela
s’ajoute I'écriture des vingt-
cinq «points d’intérét», grace

auxquels le joueur s’informe
sur les arts, la politique, la my-
thologie, les travaux d’Hercule
ot la fondation de Rome.

«Ce projet collaboratif, qui
nous a occupés pendant pres
d’'un an et demi a eu un effet
d’émulation et de cohésion
trés positif, constate Anne
Gudin. A I'Institut Le Rosey,
nous sommes trés favorables a
ce type de projets interdiscipli-
naires et interclasses.»

Un outil pédagogique

pour les écoles

Financé par la Fondation du
Rosey, dont une des missions

.est de contribuer a la promo-

tion de la culture, <Danger 3
Pompéi» est disponible gratui-
tement et sans pub depuis fin
novembre sur I'Apple Store. Il
compte déja 10 000 télécharge-

‘ments et prés de 3000 per-

sonnes y“ont joué dans le
monde, déposant au passage
des commentaires souvent en-
thousiastes. I faut dire que le
graphisme chatoyant, réalisé
par le Studio DNA sur la base
des dessins des éléves, invite a
lui seul  1a flanerie virtuelle.
Dans les prochains mois, son
inspiratrice entend le faire
connaitre auprés d’autres éta-
blissements scolaires. «C’est
un outil pédagogique qui peut
étre utilisé pendant les cours
d’histoire pour apprendre, par
exemple, comment était orga-
nisée une maison romaine ou
ce que l'on faisait dans les
thermes.s '

Congu pour iPad. iPhone et MacBook,
«Danger a Pompéi» est téléchargeable
gratuitement, sans pubs ni achats
intégrés, sur www.apps.apple.com.

De féériques soucoupes
ont recouvert le lac

B3NV 35 Le 29 décembre dernier, des cercles de neige sont
apparus sur la glace. Explications de ce phénomeéne peu courant.

Gelé, le lac des Rousses est déja
magnifique. Mais ces derniers
jours, un phénomene inha-
bituel a ajouté une touche
d’enchantement au paysage.

Des galettes de neige sont
apparues sur une partie de la

images qui illustrent cet article
et notre une. «C’est un phéno-
méne trés rare, je ne l’avais
jamais constaté auparavant,
rapporte-t-il.

Un petit clapotis glacé

des riviéres lorsque ceux-ci
sont en train de geler, a condi-
tion quun léger clapotis, lié
A un léger vent ou a un léger
courant, empéche la surface de
geler d’'un seul tenant», ex-
plique Isabelle Fath, météoro-
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